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Новые медиа – 

• Любые передовые медиа на данный 
исторический момент 

• Медиа, использующие цифровой код и 
процедуры по его обработке, хранению, 
передаче (L. Manovich) 

• Возможность участия пользователя  
в создании контента 

 



Мобильные игры –  

• Local-based services (networks, games) 

–  Location-aware mobile games 

 

Dražen ODOBAŠIĆ, Damir MEDAK, Mario MILER 



Location-aware (urban) mobile games -  
 • City space as a game board 

• Multiplayer games 

• Transform everyday modes of mobility and immobility 
through technologies (de Souza e Silva, Shklovski) 

 





 



Ingress the game 
• Запуск бета-тестирования – ноябрь 2012, общий доступ – октябрь 2013,  

iOS – май 2014 

• Разработчик Niantic Labs (Google) 

• Больше 2 миллионов игроков 



Стратегия смешивания методов  
в Интернет-исследованиях 

• Hesse-Biber S., Griffin A.J. (2013) 

WOW, сообщество игроков, социальный 
капитал. Параллельный, 1-модальный. 



 

Студенческое движение, гиперссылки 
между группами и сайтами. Триангуляция 
(Непоследовательный, так как результаты 
первого берутся для проверки, а не для 
следующих шагов), 1-модальный.  



 

Гипер-родители. Последовательный, 1-
модальный. Переход от количества к 
качеству, цель – повысить качество выборки 
и вопросы.  



 



 



• (P. 54) Вопрос. Делать одномодальные или 
двухмодальные исследования?  

• Позиция следующая: делать офлайн этап, 
чтобы удостовериться в подлинности онлайн 
этапа. То есть, первому больше доверяют. 
Почему? Если есть несостыковка, больше 
доверятся офлайну? В ущерб онлайн и онлайн-
феноменам? Subjugated knowledge – 
«подчиненное» знание об онлайн-процессах, 
которые могут быть раскрыты лишь извнутри. 

 



Этап 0. QUAL Приложение 

Этап 1. QUAL Интервью 

Этап 4*. QUAL Погружение 

Этап 3. QUAN Опрос 

Этап 2. QUAN Статистика 

1-модальный – в Интернет? Или внутри конкретной виртуальной среды? 



0. Установка и использование приложения 

 



1. Интервью с игроками 
№, пол Дата Продолжительность Возраст Род деятельности Фракция Стаж 

Р1, м 8.10.2014 1 час 10 минут 24 лет Работает в страховой 

кампании. 

Enlightened 6 месяцев 

Р2, м 16.10.2014 1 час 40 минут 26 лет Занимается 

продвижением 

сайтов, поисковая 

оптимизация. 

Enlightened 18 месяцев 

Р3, м 27.10.2014 1 час 55 минут 35 лет Менеджер научных 

проектов, 

политология, 

МГИМО. 

Enlightened 20 месяцев 

Р4, ж 30.10.2014 1 час 55 минут 22 лет Студентка МГППУ 

(псих-пед), факультет 

клинической 

психологии 

Enlightened 14 месяцев 

Р5, ж 5.11.2014 47 минут 25 лет Проводит бизнес-

тренинги. 

Resistance 8 месяцев 

Р6, м 6.11.2014 56 минут 29 лет Программист. Resistance 8 месяцев 

Р7, м 19.12.2014 1 час 29 минут 28 лет Программный 

архитектор, 

корпоративные сети. 

Resistance 

(Enlightened) 

20 месяцев 

Р8, ж 22.12.2014 1 час 27 лет РГГУ, архивное дело, 

работает в торговле, 

свой интернет-

магазин. 

Enlightened 

(Resistance) 

13 месяцев 



2. Сбор игровой статистики 

 



 



3. Опрос игроков 
Блок 0. Игровая статистика 
Блок 1. Порталы, встречи, техника 

– Подзарядка телефона 
– Встречи с незнакомыми и знакомыми: где, как 
– Технические приспособления 
– Новые порталы, «домашний» и “Guardian” порталы 
– Ассоциация, сегменты Москвы 

Блок 2. Коммуникация (чаты, комьюнити: членство, как попали, сколько) 
Блок 3. Мобильность 

– Логика перемещений: игровая, территориальная 
– Время суток, кол-во часов в день 
– Средства передвижения 

Блок 4. Метафоры Ingress  
Блок 5. Публичная сторона 

– Чем занимаетесь, амплуа 
– Конфликты 
– Недоверие 

Блок 6. Правила 
Блок 7. О Вас 

– Соц-дем 
– Игры 
– Медиа 
– Город 

 
 

 



 



4*. Включенное наблюдение 

 



Экран – наблюдатель - место 

• Область манипуляции ограничена 
местоположением и перемещением 

• Нарратив и перемещение, navigable 
space 

• Сопряжение экрана и окружающего, 
glazed space 

• Встреча в городе,  
обмен фактами пребывания - 
присутствия 
 



Итоги «смешивания» 
Этапы Доступ Организация Обобщение Этика Содержание 

0. Установка и 

использование приложения 

- - - + +  

(понимание) 

1. Интервью с игроками 

+ + -  
(гипотезы) 

- +  
(понимание) 

2. Сбор игровой статистики 

- +  

(сегменты) 
+ + -  

(иллюстрация) 

3. Опрос игроков 

- - + - -  
(иллюстрация) 

4*. Включенное наблюдение 

+ + - + +  
(понимание) 
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